
Przygotowanie projektu w środowisku STM32CubeIDE 
 

1. Instalujemy środowisko STM32CubeIDE w wersji 1.6.1 

2. Tworzymy nowy projekt wg. przedstawionego schematu: 

 

 

Można teraz włączyd dostęp do sieci dla środowiska SDK, lub później 

 



 

 

 

Identyfikator urządzenia STM32F030 Demo: STM32F030F4 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 



 

Zestaw STM32 przełączamy w tryb debuggera – zworka w pozycji GND. 

Zatwierdzamy zmiany, i wgrywamy nowy firmware do urządzenia. 

 

W wyniku działania programu, dioda testowa LED na urządzeniu powinna zostad włączona. 

 

 

 

 



Aby uruchomid diodę w trybie migania, należy skompilowad poniższy kod w pętli while(1): 

while (1) 
  { 
    /* USER CODE END WHILE */ 
   HAL_GPIO_TogglePin(GPIOA, GPIO_PIN_4); 
   HAL_Delay(1000); 
 
    /* USER CODE BEGIN 3 */ 
  } 

 


